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Hudebni freeware - Jak neutratit za hudbu na pocit
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Nadpis tématu pro tento mésic je, uznavam, moZn4 trochu zavadéjici. UZ v tom smyslu, Ze
pokud byste nechtéli utratit za hudbu na pocitaci ani korunu, museli byste ho asi ukrast.

Hudebni freeware - Jak neutratit za hudbu na pocit
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Asi zklamu ty, kdo cekajl 7e se na da151ch strdnkdch dozvédi, kde a jak si bezplatné naSlapat

hard disky empétrojkami tak, Ze na nich nezbude jediny bajt volného mista. Mezi odkazy
nenajdete ani adresy stranek, kde by se daly stdhnout instalacky pirdtského softwaru, sériova
¢isla nebo cracky. Nedostanete ani ndvod, jak z registrii systému vymazat zdznam o tom, zZe
jste pouZzivali trial verzi, abyste mohli ten samy software nainstalovat znovu. Dal jsem si tu
praci prosurfovat internet a zjistit, kde jsou mé¢l€iny a mista, kde mizete drahym svétem
digitdlnich audio technologii pfeskdkat po kamenech, tedy zadarmo, a pfitom si zachovat Cisté
svédomi (i kdyz nejsem tak naivni, abych si myslel, Ze tisice lidi uzivajici v naSich zemich
piratsky software si z toho délaji hlavu). Sel jsem po freebies (a pfirozené asi nenasel
vSechny).

Cesty

AC¢ se to muze zdat nepravdépodobné, tak i u softwaru prenesené plati, Ze vSechno zIé€ je k
nécemu dobré. Pirdti svym ne zrovna vybiravym piistupem totiz zptisobili, Ze se vyrobcim
priliS nevyplati vyvijet program, ktery by se snazil stat na trhu sdm. Za drahé, na vyvoj



naro¢né pocitaCové programy, neziidka plati jen koncovi profesiondlni uzivatelé. Takovi,
ktefi nemaji na vybér, protoze se s programem museji denn¢ ukazovat klientim (i kdyzZ také
ne vzdy). A ti softwarové vyvojére zdaleka neuzivi.

Ti ostatni, povétSinou domaci, uzivatelé si v klidu bastli muziku na cracklych programech. A
to nenf jen trend Ceské republiky. Staéi zabrowsit na par webovych stranek a zjistite, Ze za
programy se nechce platit Italim ani Némctim, Rustim ¢i Ameri¢aniim, Korejctim nebo
Nortim. Piratské stranky jednoti cely svét. Casto sice maji kratkou Zivotnost (to kdyZ je ndkdo
ndhodou vyhmaétne), ale dokazuji, Ze pted crackem neobstoji Zddna dosud zndma ochrana.
Registracni ¢isla jsou ddvno prezitd. Programu, ktery se doZaduje origindlniho CD, se
patchem piepiSe *.exe soubor, aby nediskutoval. Hardwarové klice jsou pro srandu kraliktim.
Dokonce ani vnitini (tfeba maximdalni pocet stop) omezeni nemaji tu spravnou vysku, protoze
je Casto Sikovny programator dokdze odhalit a zménit.

Asi nejméné crackll najdete na software, ktery své fungovani podminuje specidlnim
hardwarem, jako jsou zvukové karty a DSP Cipy (napiiklad Paris, ProTools).

Neni to jediny diivod, ale jeden z mnoha, které vyvojéie, pokud si chtéji zachovat nad¢ji
alespon na né&jaky profit, ptivadéeji ke komplotiim s vyrobci hardwaru, kteii se predhanéji, kdo
jim nabidne vétsi softwarovy balik - klasickym piikladem je firma Midiman se svym paklem
Maximum Audio Tools.

Jini developefi zase nesazi na bundly, ale tak naivni, aby si mysleli, Ze dostanou penize z
uzivatell, také nejsou. Sviij produkt nabizeji zdarma ke staZzeni a vyuZivaji toho, Ze na jejich
stranky za nim chodi velké mnozstvi lidi. Kde jsou pfistupy, tam je moZna inzerce, ktera
zaplati dalsi vyvoj velice kvalitnich aplikaci (viz ptehrdvace Winamp, Sonique, ale nemusime
zustavat jen u hudby - co tieba browser Opera).

Na seznamu freewaru, ktery se da stdhnout z internetu, samoziejm¢e také zabiraji mista (a svou
kvalitou mnohdy ta nejcelnéjsi) renomované znacky (Steinberg, Digidesign, Magix...), které
své oklesténé verze nabizeji namisto demoverzi. Vyhodou je, Ze si uzivatel zvykne na
prostiedi jejich aplikaci, Casto chodi na jejich webové stranky pro updaty, a projekty, které si
ve volné verzi pfipravi, pak v profesiondlnim studiu ve vyssi verzi bez problému otevie (takze
program ve studiu potom vyZaduje).

Posledniho zdroje je na internetu takové mnoZzstvi, Ze by se dalo piehazovat vidlemi. V
nepiebernych gigabajtech hnoje se ale obCas zaskvi i perla, kterou vytvoii nadSenci a amatéfi.
Pokud se ale n¢které zdravé buiiky, jeZ samy o sob¢ nejsou schopné Zivota, daji dohromady,
muze se komerénimu softwaru zaseknout oSkliva osina do zadku (viz Linux).

Co od freebies ¢ekat?

Na tuto otdzku se rozhodné nedd odpovédéet globdln€. Optimistu nemuzete nikdy piijemné
prekvapit. Bud’te pfipraveni na nejhorsi a miZe se vam stdt, Ze vas néjaky programek potési.
cekat. Velké spolecnosti dotazy na volné produkty prakticky viibec nezajimaji. Maji totiZ dost
starosti s podporou svym platicim zdkazniktim. Jestlize firm¢ poslete néjaky dotaz, ktery se
produktu tykd, miiZzete maximaln¢ doufat, Ze vam ptijde odpovéd’, tip, ndvrh. Ale u toho tak
asi skoncite. (Kdyz s velkou parddou vysly ProTools Free, myslite, Ze mi nékdo poradil, Ze
bych mél upgradovat drivery na zvukovku, nebo Ze by se nékdo obtéZoval mi na otdzku, kdy
bude program k dispozici pro NT, alespon jednoslovné odpovédét: "Nikdy!"?) Mam pocit, Ze
takové e-maily vétSinou konci v kosi. (Alespon takova byla doposud moje zkuSenost. Jistou
Sanci mate, kdyz do dopisu napiSete, Ze jste novinadf. U nékterych firem se vaSe nadéje na
odpoved’ zvysi az na 50 %, s nékterymi to ani nehne.) Freebies jsou sdzka do loterie. Mate tfi
moznosti - program spustite, spustite s chybami, nebo padd, nespustite. Niceho se nemtiZete
dozadovat. Nezaplatili jste.

Naproti tomu u programi, které uvadi do chodu néjaky nadsenec (nebo komunita), jsou vase



Vv

nadéje mnohem vyssi. Tihle 1idé totiZ vétSinou programy nejen vytvareji, ale také na nich
casto (tvrdohlavé) hudbu délaji. VAS problém je tedy vétSinou i jejich problémem, za
upozornéni vam vétsSinou jesté podekuji a na jejich strankéch se Casto za chvilku objevi
opravnd verze "1.53.g".

At tak ¢i tak, s freewarem se budete asi hodn¢ vztekat a nervovat, ale urcité budete schopni se
dopracovat minimaln¢ ke slusnému demosnimku. Je to o kompromisech. Bud’ obétujete
penize, nebo Cas a nervy.

Freeditory

Prvni, co mi vzdycky vyvstalo na mysli, kdyZ jsem na internetu hledal volny legdlni software,
byla potieba sluSného editoru. Nejlépe multitracku.

V osmi stopach 24bitovych a 48 kHz ProTools Free, vérné miniatury programu doddavaného
firmou Digidesign, se da odvést velice dobry kus prace. Kdyz se vdm nedostdva stop, vétSinou
nebyva problém prvni osmicku stop smichat do stereo wavu a pokracovat nacisto. Jejich
hlavni problém ale tkvi ve vstupech. Program je omezen pouze na dva, takZe pokud byste
chtéli nahrét tfeba bici alespoii na tfi mikrofony, mate smtilu. Na platform¢é Windows jsou PT
navic trosku unikatni tim, Ze pouZivaji RTAS a AudioSuit architekturu plugint. VétSina
vyvojari efektil freeCka jednoduse ignoruje a nepodporuje, takze pokud vam nestaci zdkladni
vestavéné efekty (EQ, delay...), miZete na tento vcelku slusny editor zapomenout.

Vcelku v brzké dob¢ by se mél objevit na scén¢ Logic Fun, ktery by mél plnit obdobnou
funkeci, ale detaily se mi z Emagicu dostat nepodafilo (viz Co od freebies Cekat).

Svou silou mé ale piekvapil volny produkt Steinberga. Cubasis Inwired, ktery si mizete
stdhnout na jejich strankach spolecné s programem Rocket Control (2.5) pro kolaboraci s
jinymi hudebniky na internetu (vymeéna fill, prace vice lidi na jednom projektu - vyzaduje
dost rychlé ptipojeni).

Samotnd Cubasis dokdZe pojmout az 48 stop nebo 64 MIDI kanalt. Diky ASIO drivertim,
které jsou u firmy Steinberg standardem, jsem nezaznamenal ani problém, Ze by program
nerozpoznal vSechny moje vstupy a vystupy. Tahle mald Cubase je vybavena vSemi
zdkladnimi aranZovacimi ndstroji, takZe mtZete libovolné stithat, lepit k sob¢ samply,
kopirovat a mazat.

V instalaci programu najdete rovnou tfi VST instrumenty - LM9, VB1 a Neon, ale neni
problém si stahnout néjaké dalsi, abyste vyuZzili to posledni, ¢tvrté volné misto, které v
kazdém projektu mate.

Problém nastane ve chvili, kdy budete chtit n¢jak vice efektovat. Kazda savle VST Mixu
Cubasis ma jeden slot na VST/DX pluginy a dva sendy, kterymi poslete signdl z tracku do
dvoumistného master racku. Aplikovat pluginy pfimo na samply nelze. Na to musite vyvolat
externi editor. Tim mtiZe byt tieba (samoziejme freewarovy, kdyZ jsme u tohoto tématu)
Sampled 2.0 nebo SoundEngine. Ten prvni mé na svédomi particka, ktera si fika
Neurodancer, pod tim druhym je podepsdn japonsky dobrovolnik KeNji.

KdyZ pominu piiSerny design, je jesté par véci, které oba programy spojuji. DokdZzi nacist az
48kHz samply, které miZete Cisté stithat, revertovat, ofezdvat a pfearanZovavat (i kdyZ o
n¢jakych crossfadech nemuze byt ani fec.) Na selekce dokazi aplikovat kterykoli ze svych
pluginti. Téch maji oba vcelku velkou zdsobu. Nechybi mezi nimi ekvalizéry, reverby ani
kompresory, ale problém je, Ze nejsou konstruované tak, aby dokdzaly pfijmout n¢jaké externi
pluginy. Paklize by vam tedy nestacila zdkladni editace a vestavéné efekty, musite se
poohlédnout po nécem jiném.

Tim nécim by mohl byt editor Audacity. Tenhle projekt je vcelku unikétni. UZ tim, Ze
program existuje snad pro vSechny zndmé platformy. Pivodné vznikl jako linuxovy, ale
muZete ho pouZivat (samoziejmé po tpravach, které autofi udélali) i pod Windows nebo
dalsimi systémy. K vlastnostem piedeslych dvou editort ptidava spousty dalSich moznosti.



Zvuk (az 96 kHz) miiZete skladat do nékolika stop a pifimo na wavu upravovat obalku
(envelope) hlasitosti - takZe rizné prolindni a podobné véci udélate v Audacity bez problémi.
Kromé klasické zvukové viny (kterou navic jeSté Audacity dokaZe ukdzat jako barevné
spektrum) umi naimportovat a omezenym zpusobem editovat i MIDI.

Navic ale jesté podporuje VST pluginy, které miiZe aplikovat na vybrané tseky. Jediny
problém, na ktery jsem v této souvislosti narazil, je, Ze program naprosto ignoruje grafickou
podobu efektii a zobrazuje je jako klasické (Sedé, hnusné) windowsovské dialogové okno. Ale
ve chvili, kdy funguji, to ¢loveéka nijak zvlast nerozhodi.

Audacity je flexibilni, jednoduchy na ovlddéni, a co se tykd nahravani (bohuZel jen mono a na
jeden track zaroven), efektovani, michani a slepovani jednoho samplu, mize ud¢€lat velky kus
prace. Kdyby vam ani tenhle editor nesedl, zkuste tieba nove se rodici Encounter 2000...

Po té, co jsem m¢l Sanci pracovat se Sirokou Skdlou profesiondlnich programt, by ode mne
byla lez, kdybych tekl, Ze je (ve Windows) dokaZe v klidu nahradit freeware, ale s Cistym
svédomim muzu prohlésit, Ze jista cesta k vysledkiim zadarmo tady vede. Je trnitd, ale vede.

Vyvojari zminéni v této ¢asti:
www.digidesign.com
www.emagic.de
www.steinberg.net
www.neurodancer.subnet.dk
soundengine.lunanet.er.ip
audacity.sourceforge.net
waschbusch.com

Pluginy a freenstrumenty

Aby m¢ to nematlo, co je freeware a co mam v pocitaci nainstalovano z diivéjsi doby, vratil
jsem se k Cisté instalaci systému (Windows XP), kde jsem krom¢ kanceléaiského baliku 602
(mimochodem téZ volny software) nemél viibec nic. Zadny sekvencer, editor a tedy ani jediny
plug-in. Po nainstalovani Cubasis, kterd mi pfisla jako vhodné prostiedi pro testovani volnych
pluginti, se mi v pocitaci objevila mala skupinka, ve které zaujimaly Cestné misto i takové
efekty, které miiZete nalézt v plnych verzich Nuenda a Cubase - Grungelizer, Fuzzbox nebo
Wunderverb 3. Ve spojeni s dvoupdsmovym parametrickym ekvalizérem, ktery je soucasti
kazdého tracku Cubasis, se s tim uZ da néco vykouzlit. Z&asti ale proto, Ze se s tim moje
vrozend nenasytnost nechtéla spokojit, a z ¢asti proto, Ze jsem mél na starosti toto téma, jsem
se vydal na zdlouhavé patrani po internetu. Cil jediny - pluginy.

Hned prvni den jsem zavital na své oblibené misto, snad nejvétsi zdsobarnu sharewaru a
freewaru na celém internetu - www.hitsquad.com (alias Shareware Music Mashine). Thned
jsem se proklikal do oddéleni pluginti, kde na mé ¢ekal seznam tak dlouhy, Ze jsem musel
obrazovku scrollovat snad desetkrét. Pln entusiasmu jsem se jal stahovat vSechno, co bylo
zadarmo, nebo se alespon tak tvarilo. Doma jsem vSechny nainstaloval - nabidka v Cubasis se
mi nevesla na jednu (17") obrazovku. Teprve pii testovani patnactého efektu jsem zjistil, Ze
tudy cesta urcité nepovede. Vice jak polovina plugini nema sviij vlastni "ksicht" a pouziva
pouze systémové slidery. Po dvaceti tficeti minutdch testovani uz jsem opravdu netusil, ktery
se mi libil a ktery ne. Tonouci v mofi efektii, musel jsem zacit ipln€ znovu. Pfi druhém lovu
jsem mél vetsi Stésti. Narazil jsem na perfektni databdzi, kterd maj problém vytesila -
www.xxxxxx.com. Jeji autofi si dali praci s tim, Ze vytvorili perfektni vyhleddvaci engine.
Stacilo zaSkrtat policka DX, VST (popft Pulsar...), popiipad€ zadat filtr urcujici charakter
efektu, ktery hledate (kompresor, ekvalizér...), a posledni fddce okénko "jen volné" a na
obrazovce se mi vylistovaly vSechny mozné pluginy. S nejvétsim nadSenim jsem vSak
kvitoval, Ze ve sloupcich vedle popisu bylo ve form¢ hvézdicek i hodnoceni a recenze od




uzivatelii. Tohle sito mi pomohlo natahat ty nejlépe hodnocené efekty a VST/DX instrumenty.
Co se tyce nastroji, patfil mezi nejstahovanéjsi Free Sonic, velice dobra kombinace né¢kolika
oscildtort a filtrd, se kterou se da vytvofit velice Siroka Skéla zvuk. Jesté vice mée ale zaujaly
dva (téz velice dobfe hodnocené) produkty spole¢nosti (nebo spolecenstva?) Rumpelrausch
Tiips - generator zvukll Crazy Diamonds a vcelku vérny simuldtor varhan Z1.

Pfislo mi vcelku zdbavné, Ze jejich vyrobce vyuziva plochy pluginu k agitaci: "KdyZ uz mate
zadarmo pluginy, darujte alespon né¢jakou mensi ¢4stku na dobrocinné ucely. Vyberte si
kohokoli - nemocnice, détské domovy..."

Z desitek prapodivnych zvukll na mé ale nejvice zaptusobil VST nazvany mda Piano, ktery
vérné simuluje zvuky nejriznéjsich klavirt od koncertniho kiidla po rozladény Skolni klimpr.
Zatimco freewarovych virtudlnich instrumentti bylo na www.thepluginlist.com jen néco malo
pies dve stranky, mnoZstvi VST a DirectX efektli by se nedalo prohlédnout ani za dva dny.
BohuzZel se mi zd4, Ze kdyZ uz n¢kdo dél4 volny plugin, je to vétSinou reverb nebo delay,
které jsou jen malokdy né¢im jedine¢né. Tohle pravidlo ale neplati tpln¢ doslova. Firma
Silverspike nabizi zdarma vytecny RoomMachine 844, perfektni, vérny a uchu liby emulétor
mistnosti na profesiondlni drovni, ktery podporuje jesté ptijemnym limiterem Ruby Tube.
BohuZel jsem nem¢l to Stésti, abych narazil na kvalitni ekvalizér nebo kompresor. Ten druhy
by snad ptipominal efekt H20O od Smart Electronix, ktery kromé potenciometri attack a
release dokdze pridat pfijemnou saturaci. Mezi volnymi ekvalizéry bych asi volil
sedmipasmovy EQ od D-Soundu, ten je ale minén pouze pro kytaru - (alesponi by tomu
nasvédcovala frekvenéni pdsma od 100 Hz do 6,4 kHz).

Evidentné¢ nejvice se ale vyrobci vyblbnou na filtrech a prznicich zvuku. BudiZ tomu dikazem
kouzelny FrOhmage, ktery je k dispozici jak ve VST, tak DirectX verzi, nebo elegantni VST
Supa Phaser.

Téch efektl je tolik, Ze bych na tomhle misté mohl vypsat jen jejich seznam a zndmku, jakou
bych je ohodnotil. Dtlezité je, Ze nékteré z nich jsou opravdu Zivotaschopné. VétSinou jsou to
ale ty, které na svych strankach nabizeji profesionalové. Ne vSichni maji v sobé€ tolik sluSnosti
jako OhmForce, [zotope nebo Silverspike, kteii své volné efekty od ostatnich oddéluji. Nic
m¢ nedokdze tolik vytocit, jako kdyZ instalétor k free pluginu ptida jeSté dobrou desitku
demoverzi, a vy se pak prodirate nesmysln¢ dlouhym seznamem, z néjz jen kazd4 pata
poloZka je plné funkéni. U VST efektl je to jedno. Tam staci sloZku s pluginy jednoduse
promazat, ale DX efekty pusobi problémy. Maji tendenci se zapisovat do n¢kolika mist v
registrech. Ve findle se jich nemtlZete zbavit. Proto jsem byl neskonale §t'astny, kdyZ jsem
objevil dva velice dobré programky, které si s tim dovedou poradit. DxMan od AnalogX
(jakési spolecenstvi poskytujici nékolik DX utilit, plugint a ud¢€latek) dokdze vsechny vase
DX pluginy odhalit, zjistit informace o nich v registrech, a pokud nejsou poskozené, umi je i
odinstalovat. Daleko dél jde jeSté program Vincenta Burela DX Uninstaller. To je Viktor
Cisti¢. NeohliZ{ se viibec na nic. Pokud efekt nechcete, miiZete si byt jisti, Ze uZ o ném
neuslysite.

Nebyt téchto dvou programii, musel bych asi znovu pfeinstalovéavat pocitac. Jestli se totizZ s
nécim vyrobci freewarovych pluginli netrdpi, tak je to fakt, Ze vas efekt mize taky prestat
bavit.

Vyvojari zminéni v této ¢asti:
www.silverspike.com
www.ohmforce.com
studwww.rug.ac.be/bdejong
www.smartelectronix.com
www.dsound].com
www.directxfiles.com




webperso.alma-net.net/burel
www.analogx.com

Uznavam, Ze 1€zt na hitsquad pro pluginy byl drobny piehmat. Ale pokud hledate cokoli
jiného, neni lep$i misto, kde na webu zacit. Server je totiZ velice p€kné a piehledné rozdélen
jak podle operacnich systémt, na kterych chcete pracovat, tak podle obori a ur¢eni hledanych
softwart. At méte jakykoliv cil, vZdycky najdete alespon jednu cestu, jak néco ud¢lat
zadarmo. Bez ohledu na to, jestli chcete ripovat CD (tedy zdlohovat legdln¢ nabyté nosice do
mp3 soubort), kopirovat a vypalovat, nebo jestli hledate slusné programy, které by vdim
pomohly konvertovat soubory mezi riznymi formaéty, jestli hledate soundfonty a drivery pro
svou kartu, nebo jen potiebujete prehravat soubory.

Teprve, kdyz jsem byl nucen starat se o vétsi zabér aplikaci (kvili tomuto tématu), v§iml jsem
si, Ze na strance, kterou vcelku Casto vyhleddavam, jsou fialové zvyraznény pouze tii zakladni
odkazy, které ke své praci béZn¢ potiebuji. Ostatni kategorie (kterych je jesté vice nez
desitka) svitily jasné modfe, coZ je pro surfafe ekvivalent toho, ¢im je pro cestovatele bilé
misto na mapég. Vlastn¢ az ted’ jsem si uvédomil, jaké dal$i moZnosti mi pocita¢ skyta. Ptisel
mi piijemny fakt, Ze se od pocitace nemusim uz s kytarou ani hnout. Mezi utilitami a
drobnostmi totiZ najdete vSe, co potiebujete. Staci zapojit a cvicit, popiipad¢ pocita¢ pouZzit
jako (velice chytry) zapisnik pro ndpady. UZ nebudete muset hledat po Suplicich ladicku,
protoZe si miiZete vybrat z desitek na Hitsquadu. Zkousel jsem free verzi RealTime playeru od
D-Soundu a zjistil jsem, Ze jako basistovi mi pouhy "zesilovac" a ekvalizér, ktery toto
provedeni nabizi, docela sta¢i - rozhodné jsem z n¢j mél lepsi, Cistsi a vérnéjsi zvuk (aplikace
navic disponuje ASIO drivery, takZe pokud mate sluSny hardware, nepoznéte takika Zddnou
latenci), nez jsem dostal z cvicitka RockMan, a navic jsem si k nému mohl pustit jesté
metronom od firmy EarPower.

KdyZ uz jsem se zdrzoval u posledné zminovanych, nemohl jsem si na jejich strankach
nevSimnout sady piijemnych pomocnicki. Pokud nejste v notdch opravdu hodné zbéhli, jeden
z nich, Guitar/Keyboard Note Finder, vim miiZe velice pomoci pii zdpisu. Tenhle jednoduchy
programek uz sice byva implementovan do nékterych novéjsich aplikaci, ale presto se hodi.
Princip je jednoduchy - zméacknete kldvesu nebo misto na hmatniku, a Finder vam fekne, kam
notu v osnove zapsat.

Mluvim-li o notaci, nemtzu se nezminit o tiSténi partitur. V profesiondlnim svété o
nejvyhfatéjsi misto na vysluni bojuji prevazné€ Finale a Sibelius. Tenhle boj Sel vzdycky tak
trochu mimo mé¢ (protoze uptednostiuji tabulatury). At ale v téch vySinach vede, kdo chce,
niZzs8i vrstvy si ziskdvd Coda Music se svym freewarovym Finale Notepadem. Co vic si miZete
prat, nez program, ktery noty zapisuje, tiskne (navic velice thledn¢) i prehrava, rozlisuje snad
vSechny moZné néstroje a znd vSechna hudebni oznaceni a znacky. (No jasn¢ - ty tabulatury.
Ale v tom vas zklamu. Jediné, co mé kdy v tomto sméru uspokojilo, byl lehce zpoplatnény
TablEdit.)

Nesmim také zapominat na to, Ze volny software podporuje (doméci) kreativitu. Diikazem
toho je 1 komunita kolem jednodusSe ovladatelného softwarového syntetizéru Buzz, ktery si
skladate z jednotlivych modula (podobné jako nékteré produkty od Native Instruments), jez
vytvéfeji rizni uzivatelé a které si mizZete na strankdch stdhnout. PakliZze mate chut hudbu na
pocitaci pfimo vytvaret, je Buzz velice zajimavé feSeni, protoze pocet generator zvuku,
efektl a jednotlivych (virtudlnich) studiovych komponent, které k nému lze zadarmo ziskat, je
prakticky neomezeny.

Jinou filozofii sklddani hudby méa zndmy multitrack Acid od Sonic Foundry. Tenhle program
je ur¢eny k tomu, aby se v ném sestavovaly skladby ze smycek a jednotlivych sampli, které
dokaze citlivé ptizptsobit tempu a ladéni pisnicky. JenomZe Acid XPress, ktery firma
(evidentné z reklamnich divodi) uvolnila, je omezen poctem stop. Jestlize na n¢j budete



zvédavi, nezapomeiite se také podivat na stranky Bram Bos, kde najdete skvélého
konstruktéra smycek bicich - Tuareg.

Sonic Foundry, mimo jiné vyrobce Sound Forge, programu, ktery je t¢émét synonymem pro
editaci zvuku na PC, nabizi jesté velice vykonny piehrdavac Siren XPress, ¢imZ se dostdvame
také k tomu, Ze u pocitate nemusime nutné jen pracovat, ale miizeme si také chvilku pohovét.
Néas nebohé (neplatici) uZivatele vSak uZz pfi instalaci otravuje s (bezplatnou) registraci, bez
které se nespusti, takZe v mnoha ptipadech rad&ji sdhneme ke stile se zlepSujicimu Winampu,
Soniqu nebo tzasn¢ vychytanému Magix PlayRu. VSechny zminéné hravé predc¢i vestavény
Windows Media Player - pfedev§im co do rychlosti priace se soubory a startu. Prehrdvac
Magixu nabizi jeSt¢ mnohem vic. Je na ném znét, Ze je vytvofen nékym, kdo se zabyva
vyvojem profesionélnich zvukovych aplikaci.

Programek zahrnuje desetipdsmovy ekvalizér, mixpultik, na kterém miiZete pouZit stereo
enhancer, reverb, distortion nebo hi-pass a lo-pass filtry. Dimyslny browser a dvojice
prehravact navic "deejayovi" vecirku dovoli plynule pfechdzet (crossfadem) z ptilky jedné
pisnicky doprostfed skladby druhé...

MozZnosti toho, co se da pro Windows na internetu zadarmo najit, jsou tisice. Jestlize vim ma
néco pomoci, je to spravny piistup a rozhodnuti. Chce to mit konkrétni pfedstavu o tom, co
budete hledat. Vyrazite-li na web s pranim "stdhnout si néjaky software zadarmo", mizete
také skoncit v Bohnicich.

Odkazy v této casti:
www.brambos.com
www.buzzmachines.com
www.codamusic.com
WWW.earpower.com
www.hitsqad.com
WWWw.magix.com
www.sonicfoundry.com
www.tabledit.com

Alternativni OS

Je smutné, jak uZ jsme jako uzivatelé zdegenerovani. Ale média, poiioukand dealery, tomu
dost napomahaji. BéZny uzivatel v Ceskych zemich ma pocit, Ze operacni systém rovna se
Windows a alternativnim OS rozumime Macy (protoZe téch je v béZnych domacnostech tak
malo, Ze ten, kdo n&jakého vlastni, je automaticky povazovan za podivina). Praxe je ale
mnohem rozmanitéj$i. Ve skutenosti miiZete sviij pocitac rozjet za zlomkovou cenu béZnych
operacnich systémi, nebo dokonce zadarmo. Akorat s tim rozdilem, Ze alternativni operacni
systémy neziidka vyuzivaji va§ hardware mnohem efektivné;ji.

Minuly rok jsem vénoval pomérné velké mnozstvi casu zkoumani téchto prostredi. S riznymi
uspéchy jsem koketoval s FreeBSD, real-time OS QNX, AtheOSem a dalS$imi. Miij souhrnny
dojem je takovy, ze pocitac Zil, m¢l vSechny zdkladni funkce, které jsem od néj vyZadoval a
vSechny tkoly (price s daty, kopirovani...) plnil pomérné rychleji nez ve W98. Jako
muzikanta m¢ ale uspokojit nemohly, protoze byly vSechny v pomérné raném stadiu, takze
Casto chybéla podpora profesiondlniho audio hardwaru, a to uz nemluvim o aplikacich. Potom
m¢ velmi zaujalo, kdyz jsem se dozveédél o projektu BeOS. Pro svou 64bitovou architekturu
byl odborniky povaZovan za multimedidlni systém nového tisicileti. Navic systém béZzel jak
na PC, tak na Applech. Osobni verze pro doméci pouZiti byla zadarmo ke stazeni na serverech



spolecnosti. Systém byl na praci s audio aplikacemi skvéle pfipraven. UZ zdkladni instalace
obsahovala jednoduchy multitrack editor, ale hlavné se ¢ekaly velké bomby. Steinberg ohlésil
vyvoj Nuenda pro BeOS a BIAS sviij oblibeny (doposud jen macovsky) Peak. BohuZel, jak
¢as ubihal, se objevil na platformé z profesiondlnich aplikaci pouze par programu od IK
Multimedia (mezi nimi i masteringovy T-Racks). Po né¢jaké dobé¢ se Steinberg rozhodl sviij
projekt zrusit. Firma Be Incorporated (vyrobce BeOSu) se snazi vyhrabat z financ¢nich
tézkosti a zastupce BIASu mi ve Frankfurtu fekl, Ze s vyvojem pro BeOS &ekaji, az jak
vSechno dopadne.

O mnoho svétlejsi zitrky cekaji ty, kdo se vydali cestou systémi typu UNIX. Ta rodina je
obrovska. Patii do ni Solaris (ke stazeni na strankach spole¢nosti Sun Microsystems), na
klonech UNIXu béha velka ¢ast profesionélnich grafickych stanic a jeho zaklad vyuZziva i
posledni vystielek Applu - MacOS X. V tomto tématu nds ale zajimaji predevsim systémy,
které se daji potidit bezplatng, a t¢mi jsou piedevsSim distribuce OS s linuxovym jadrem. Ty
jsou totiz Siteny pod GPL (General Public Licence), kterd mimo jiné dovoluje si za
programové vybaveni uctovat, kolik chtéji, ale nesmi nikomu natizovat, za jakych podminek
je ma distribuovat dél a navic ke svym programiim musi zveiejnit zdrojové kody, takze si je
kdokoli mize modifikovat. Pokud tedy jste Sikovni, nebo méte Sikovné kamarady, muzete
fungovat zadarmo. (Mimochodem po desitkach hodin, které jsem stravil nad timto tématem,
bych Cas a nervy za penize neménil a radéji bych volil jistotu, Ze mi bude vSechno fungovat a
budu mit instala¢ni podporu.)

Z ptvodniho systému, ktery vyvinul Linus Tovalds pro procesory 386 (tedy pted péti
generacemi) se tak vytvofila celd fada klonli. Znamé, oblibené a rozsitené jsou Red Hat
Linux, Mandrake a témér domaci distribuce SuSE.

Prace se SuSE Linuxem

Co m¢ zajimalo nejvic, kdyZ jsem dostal do ruky osmicédéckovy paklik od SuSE, byla
otdzka, zda je Linux, v ptfipad¢, Ze se pro n€j najde vhodna audio aplikace, schopen obstét
jako jediny systém v pocita¢i. Kdysi jsem mival na riznych diskovych oddilech hned nékolik
operacnich systému, které jsem vyuZival pro rizné dcely, a tahle zkuSenost mé obcas
dovadéla k Silenstvi. Windows 98 nemély potuchy o tom, Ze na systému NTFS muze byt
jejich novéjsi verze, a spolecné jednotné a svorné zapiraly, Ze by védé€ly o néjaké dalsi
"partition¢", na které by byl nainstalovan Linux nebo BeOS. Ty sice vidély perfektné oba
oddily nebo jim chybé€ly programy, které by umély spravné precist nékteré forméaty (*.pdf,
*.doc). At jsem dé€lal, co jsem d¢lal, ¢ast pocitace byla vzdycky vyfazena. Ja si ho ale zaplatil
CELY!

Hlavni prtsvih je, Ze si malokdo z nds mtze dovolit sviij doméci pocitac vyhradit pouze na
muziku. VéEtSina z nds potfebuje browsovat po internetu, vyuzivat postu, psat dokumenty a
vytvafet tabulky (bez ohledu na jejich smysl), tu a tam upravit obrazek, webové stranky nebo
tieba néco narysovat. A to takovym zptsobem, Ze vysledek prace v jiném pocitaci jiny
uzivatel otevie a bude na ném moci dél pokracovat.

Pokud se tyce velké vétsSiny microsoftich dokumentt, zajisti vim stoprocentni kompatibilitu
(diky ¢eskému prosttedi SuSE i véetné spravné diakritiky) v zdkladni instalaci
implementovany kancelafsky balik Star Office (Sun) nebo KOffice. At v linuxovém prostied{
delate, co delate, mate moznosti volby né€kolika alternativnich programii. Dokonce i
grafickych rozhrani (GUI) je hned nékolik a v riznych sezenich je stiidavé miZete pouZivat
vSechny. Pro préci s audio aplikacemi se mi nejvice zamlouval Windowmaker - prazdna
obrazovka, na které vés nic, krom¢ spusténého programu, neotravuje. Prostfedi KDE a
Gnome jsou si v mnohém podobné s klasickym ovladanim Windows. Jsou tedy naprosto
intuitivni na ovladani, ale po grafické strance mnohem lépe ptizplsobitelné uZivateli.

Y v

Internet a komunikace je néco, co pomédha Linuxu lehce ptezivat. Takze si muzete byt jisti, Ze



tady na problém nenarazite. Paklize méte s pocitaci néjaké zkuSenosti a vas hardware je
podporovan (doporucuji se nejprve podivat na stranky distributorti a ALSY), nevéfim, zZe
byste se mohli potykat s t€Zkostmi pfi jeho konfiguraci.

Kdyz jsem tedy zjistil, Ze (SuSE) Linux je pln¢ Zivotaschopny a Ze jeho instalaci se o Zadné
béZné vlastnosti pocitace (oproti Windows) neochudim, vrhnul jsem se na hudebni software.

Hudba na Linuxu

Jestli je néco nevyhodou Linuxu, je to obecné slozitd instalace programt. Ty se musi
specidlné konfigurovat. S Zddnym "setup.exe" nebo "install.exe" se vyvojafi programi
bohuZel nedélaji. Toho jsem si byl védom uZ z minulosti, a tak jsem se jenom modlil, aby se
mému kamarddovi podatilo programy, které jsem si pracné a aktivné natahal doptedu,
spravné zkompilovat. Protoze jsem ale mél k dispozici komercni distribuci, potfeboval jsem
jeho sluzby miniméln¢. Valnd vétSina aplikaci, které jsem m¢l natahané na cédéckach, totiz uz
v zdkladni instalaci byla, pfipravend k bezproblémovému spusténi.

Prvni, po ¢em jsem Sel, byla otdzka prehravéani a vypalovani hudby. Freeamp a Xmms jsou
piehravace, které jsou na prvni pohled podobné Winampu. Mé kritické oko (i ucho) bez
problémil uspokojily, stejn€ jako Alsaplayer a mnoho dalSich pfehravact roztodivnych jmen.
(Linuxovi vyvojéti jsou povétsSinou zvykli davat svym programtim zkratkovité nazvy - viz
Snd - tim, Ze pak napiSete jejich jméno v piikazové fadce, je snadno bez zbyte¢ného hledani v
menu spustite). Program XCDroast mé zas na druhou stranu ujistil, Ze ani s vypalovanim neni
pod Linuxem problém.

Nécim hudebnéjsim a kreativnéjSim uz pii mém hledani zacaly zavanét aplikace Thud a
Trommler. Z titulu by se to t€Zko pozndvalo, ale jedna se vcelku o slu§né automatické
bubeniky. (Ne sice tak pokrocilé, jako jsou tieba Fruity Loops, ale uvidime v budoucnosti.)
Po spusténi programu Muse nemiZete byt na pochybédch, Ze ma v MIDI ambice stt se,
podobné jako aplikace nazvand Brahms, Cubase pro Linux. Napovidad tomu jak transportni
panel, tak i ovlddaci prvky oken a ikonky. Ostatné¢ MIDI sekvenceril seZenete pod Linuxem za
korunu (nebo vlastné zadarmo) pytlik.

Vyjimku netvoii dokonce ani MIDI editory, které jsou schopné (nebo maji jako primarn{
funkci) zapisovat noty a tisknout partitury. Rosegarden ani Notedit za vas hudbu nenapise, ale
poslus$né zaznamend vSechny noty a pozndmky. Invenci uZ musite dodat vy.

Horsi to byvalo s editaci zvuku. Ale budoucnost se jevi v riZzovych barvach. Odstartoval ji
dimyslny sample editor Snd, jehoZ diimyslnému enginu dala Zivot stanfordska univerzita.

Uz ted’ budete schopni leccos udé€lat pomoci veelku rozsahlého multitracku Slab, ktery
disponuje vcelku slusnym mixdkem. Obdobnym pomocnikem muze byt i program Ecasound,
ale to nejlepsi, co je pro Linux, je v dob¢, kdy piSi tenhle ¢lanek, zatim jesté ve fazi (plne
funk¢ni) beta. Vyvojafi dochytavaji posledni mouchy.

Na programu Ardour, dospélé profesiondlni 24/96 DAW aplikaci, jeZ vyuziva ke svému
fungovani driverdt ALSA (Advanced Linux Sound Architecture - jeden z modernich
linuxovych zvukovych standardt, jako je ve Windows MME nebo ASIO), pracuje v soucasné
dobé nékolik desitek lidi po celém svété. Vyvojaii komunikuji po internetu. Jednou jsem se ze
zajimavosti zapsal na jejich mailing list, protoZe jsem se naivné domnival, Ze mi akorat daji
védét, kdy bude program plné k dispozici. Vysledkem bylo, Ze mi od téch pilnych vceli¢ek
pipal na mobilu e-mail snad kazdou ptl hodinu. Poté jsem srabsky z listu utekl. Program ma
obrovské editacni schopnosti a navic vyuzivd LASDA plugint (obdoba DirectX nebo VST
architektury), jejichZ vyvoj se také docela pozehnané rozjel.

Autofi této HDR aplikace na svych strankdch vyjadrili ptani se kvalitou vyrovnat (dohnat a
predehnat) zab&éhlym softwarim jako Samplitude, Logic nebo Nuendo. Po prvnich kontaktech
musim uznat, Ze jisté Sance (redlné a velké) tady jsou, ale s né¢jakymi zdvaznymi zavéry bych
pockal, az budu moci podrobit testu findlni verzi.



Musim fict, Ze Linux v posledni dob& znacné oZil. Na Sourceforge.net serveru, ktery hosti
velkou vétSinu vyvojard, jim dava Sanci na setkani a inzerci, ve vSech oblastech se objevuji
nové a nové projekty, které maji tendenci expandovat i do ostatnich systému (Ze to neni
nemozné, dokazuje freewarovy graficky editor GIMP, téZ piivodné linuxova zélezitost). Velka
spousta je jich ve fazi ohlaSovani a planii, nékteré ve stadiu alfa, ale velké mnoZstvi uz je
pohodlné pouzitelné. Potésujici je fakt, Ze si jejich autofi nekladou nizké cile a ve svém
snaZeni nejsou v Zadném oboru osamoceni (namatkou musim zminit konkurenc¢ni projekt
Ardouru nazvany Linux DAW).

Nam chudym uZivatelim nezbyvd, nezZ v§em témhle nadSenctim drZet palce. I kdyby se ani
jedné ze stovek aplikaci nepodafilo splnit do puntiku své cile, je dobré, Ze se vytvaii
konkurenéni prostfedi, které vyvojare komercnich aplikaci snad vybicuje jesté k lepSim
vykontim. (V hors$im piipadé v budoucnu akorat ucitime silnéj$i marketingovy népor.)

Vyvojari zminéni v této ¢asti:
www.ikmultimedia.com
www.beincorporated.com
WWW.SUSE.CZ
WWW.project-alsa.org
WWW.Sunmicrosystems.com
www.redhat.com
www.mandrake.com
www.sourceforge.net
www.freshmeat.com
www.alsaplayer.org
ardour.sourceforge.net
brahms.sourceforge.net
muse.seh.de
linuxsound.bright.net
www.lasda.com

Na zavér

Po vSem tom case, ktery jsem zkoumdnim tohoto problému a jeho obracenim mozZné n¢kdy az
do nesmyslnych poloh stravil, musim popravde¢ fict, Ze si odpovedi na otdzku: "Da se viibec
délat hudba na pocitaci zadarmo?" nejsem jist. Kladnych feSeni tohoto kvizu je nékolik, jenze
kazdé z nich mé své "ale".

Ano, ale musite byt pfipraveni na to, Ze se vase aplikace budou chovat nestandardné, mozn4 1
padat, mrznout nebo vynechévat.

Ano, ale musite pocitat s omezenymi moznostmi.

Ano, ale musite védét, kde hledat.

Ano, ale musite nainstalovat Linux.

Otéazkou jeste je, co znamend zadarmo. I kdyz si uzivatel hraje bezplatné, nékdo zainvestovat
musi. Do svého pocitace, do komunikace. Nékdo musi vénovat sviij ¢as na ziskani védomosti
a travit hodiny nad praci. Linuxové projekty nim ukazuji, Ze je mozné tuhletu investici
rozmé&lnit mezi desitky lidi po siti. Tfeba se takhle bude d€lat v budoucnu vSechen software a
pak bude zadarmo kazdy program.

To bude cyberkomunismus.

Nakonec jesté par drobnych rad:
Nesnazte se Skudlit za kaZzdou cenu. Casto je lepsi mit koupeny zdklad a freewarové doplnky



(pluginy, instrumenty...).

Nevrhejte se bezhlavé do stahovani, zbldznite se z toho. Pokud méte moznost, stahujte ze
stranek, kde uZivatelé zverejnuji své hodnoceni - vyhnete se zdlouhavému odd€lovani zrna od
plev.

Bud'te opatrni. Freeware je vétSinou bez zaruk. Pokud nainstalujete vétsi mnoZstvi
"podezielych" aplikaci, nemusite se nékterych zbavit az do té doby, nezZ (naformatujete disk a)
pieinstalujete pocitac.

Pokud nebéZite na Linuxu (pro ktery nejsou zndmé zZadné viry), bud’te dvojndsob opatrni.
Nikdy nevite, co si z webu pfinesete.

Jaroslav Kysela je zakladatelem, inicidtorem a hlavnim organizatorem a programatorem

ambici6zniho projektu ALSA, na kterém se stavi vétSina nejnovéjSich linuxovych aplikaci.
Pod velkou vétSinou ovladaci pro zvukové karty najdete jeho jméno.

Jak byste projekt ALSA charakterizoval?

Cilem ALSA projektu je vytvoteni ovladac hardware pro praci se zvukem a hudbou pro
operacni systém Linux, které pln€ vyuzivaji schopnosti hardware. Dale vyvijime jednotné
aplikacni rozhrani pro programatory aplikaci.

Ma uzivatel néjaké zaruky, Ze jeho hardware bude vzdy fungovat?

Paklize je jeho hardware jiz podporovan, je tu samoziejmé vZdy zdruka, Ze je a bude k
dispozici jiz existujici zdrojovy kod. To znamenad, Ze v piipad¢€ potizZi je mozné tento kéd
kdykoliv modifikovat. To je znatelny rozdil oproti proprietdlnimu software.

Jinak podpora, udrzba a rozsifovani kédu ve svété volného software probihd vyloZen¢ na
dobrovolnosti a ochoté, ale v piipad€, Ze ma uZzivatel piistup na internet a je schopen
komunikovat v anglicting, tak je velmi vysokd pravdépodobnost, Ze bude problém v brzké
dobé vyfesen.

Jak byste popsal vyvoj zvuku na Linuxu? ZIi jazykové tvrdi, Ze byl zvuk vzdy tak trochu
na vedlejsi koleji.

Lze tici, Zze zvuk nebyl v minulosti prioritou, protoze s Linuxem pracovala pouze mala
skupina lidi, kterym stacilo, kdyz obcas néjaka aplikace vyloudila n&jaky primitivni zvukovy
vystup. Myslim si, Ze v poslednich letech vyvoj pokrocil a miiZeme Cerpat jak ze starSich
aplikaci, tak hlavné z t€ch novych, jako je tfeba Ardour, MusE nebo Brahms.

Jak vidite jeho budoucnost?

Ja st myslim, Ze podpora hardware a audio aplikace budou nadéle zlepSovat, takZe se linuxova
platforma stane stabilni alternativou pro praci se zvukem - jak na uZzivatelské bazi - tak na
profesionélni, ¢imZ se naplni pfislovi: "Za malo penéz hodné muziky.".

Jaké byste doporucdil ¢tenairim audio aplikace - playery, editory...?

Ja bych zminil asi Alsaplayer (www.alsaplayer.org), Ardour (ardour.sourceforge.net), Brahms
(brahms.sourceforge.net) a MusE (muse.seh.de). Mnoho dalsich aplikaci, prakticky pro
jakykoli hudebni ucel, najdete na strankdch "Sound & Midi Software For Linux" -
linuxsound.bright.net.

Mate pocit, Ze se na platformé Linuxu najde aplikace schopna konkurovat modernim
vystielkiim firem Steinberg nebo Emagic?

Samoziejmé. Program Ardour je toho piikladem.

Scott R. Garrigus se zabyvad hudbou na pocitacich od svych dvanécti let. Od roku 1995, kdy
se jeho prvni ¢lanek objevil v Casopise Electronic Musician, odborné publikuje. Pro ty, kdo
¢tou v angli¢ting, rozhodné stoji za zminku jeho knihy Cakewalk Power!, Sound Forge
Power! a Sonar Power!, které se detailn€ zabyvaji hudebnim softwarem. Za zminku rozhodné
stoji i jeho e-zin DigiFreq (www.digifreq.com), v némz miiZete najit spousty rad, typi a triki




k (doslova) nezaplaceni.

Jaky je tvuj pristup k freewaru?

Mam freebies rad, ale myslim si, Ze maji omezenou budoucnost. Stoji to spoustu penéz, Casu a
energie vyvinout dobry pocitaCovy program. A bohuzel se nezdd, Ze by bylo velké mnozstvi
talentovanych lidi ochotno vzdat se svého volného ¢asu a potom vysledek své tvrdé prace dat
zadarmo.

Myslis, Ze freewarové programy mohou byt stejné dobré jako ty komer¢ni?

Ve své podstaté urcité ano. Ale bohuZzel vétSinou nejsou. Jak jsem fikal, vyvoj stoji spoustu
usili a ¢asu. Penize na vyvoj, vybaveni a testovani se také musi n¢kde vzit. Nebo je nékdo
musi chtit obétovat spolu s ¢asem.

Jako autor knihy Sonar Power! jsi se patrné velice szil se Sonarem. Mas néjaké oblibené
dopliiky, DirectX instrumenty, pluginy, které bys s programem pouzival?

Hmmm... Abych pravdu fekl, vlastné volny software nepouzivam. Péar véci se mi samoziejmé
libi - jako teba téch par programkl vyvinutych pod znackou Analog X, ale obvykle pro svou
praci pouzivdm komer¢ni programy.

Informace zadarmo, to je taky to, co se pocita. Co té viibec vedlo k tomu, Ze jsi uvedl do
zivota DigiFreq? Jak bys ho viibec popsal?

Informace zadarmo a software zadarmo jsou troSinku odlisné véci. Volné informace jsou
Casto vydatné podporovany inzerci (i kdyZ néktery freeware mtiZe na této bazi fungovat také -
vyvoj plati inzerent).

KdyzZ jsem pivodné zahajoval forum DigiFreq, byla to pro mé cesta, jak propagovat svoje
knihy. A vlastné ho v tomhle smyslu vyuzivam dodnes. Od té doby vSak DigiFreq zna¢né
vyrostl. Je to virtudlni komunita a publikace, kterd zasahuje celé spektrum soucasné digitalni
hudebni technologie. UZ ne pouze témata Cakewalku jako diiv.

DigiFreq je kombinace newsletteru a webové stranky poskytujici tipy, triky, novinky a
recenze vSem uZzivateliim. Kazdy mésic mizete dostdvat do mailu zpravu, kterd obsahuje to
nejdulezitéjsi, co se v oboru dé€je a bude dit, a informace, kde se dozvédét vic o svém
predmétu zajmu.

Daleko jednodussi neZ néco hledat je zeptat se x-hlavé komunity, ze které vZdy n€kdo vi. To
je mozné v diskusnim féru DigiFrequ. A brzy ptibude i Zivy chat, do kterého jsou zvani
hudebnici a uZivatelé vSech drovni.

Na nazory ohledné volného softwaru jsem se zeptal i Ing. Petra Krkavce, project managera
tuzemské firmy D-Sound, kterd produkuje VST aplikace a pluginy.

Na strankach D-Soundu narazime i na volnou verzi vaseho RT Playeru. Jaky je rozdil
mezi placenou a volnou verzi?

Volna verze ma omezené moznosti. Nejdou v ni otevfit jiné VST pluginy nez od D-Soundu a
je také omezen pocet soucasné spusténych plugint. Je zde také moZnost ulozit jen dvacet
presetii. V RT Playeru LE chybi podpora VST instrumentd, kterd je v ostré verzi
zakomponovdéna.

Proc se viibec vyvojar stara o program, z néhoz fyzicky nemiize mit zadny profit?
Spravnd otdzka. Do dneSka si vétSina vyvojait myslela (nebo mysli), Ze kdyZ nékomu
nabidnou néco zdarma, vrati se jim to tim, Ze si od nich uZzivatel koupi plnou verzi jejich
programu. Bohuzel to tak ale nefunguje. VétSina "uZivateld" automaticky, aniz by ztracela Cas
nebo se jen na chvilku zard¢la, sdhne po cracku plné verze softwaru. Jen malé mnozstvi
uzivateld, ktef{ si volnou verzi stdhnou, si viibec kdy plnou verzi koupi. To je trend v oblasti
dobrych softwart, které jsou na drovni, a dd se na nich udélat slu$nd prace. Je to smutné, ale
je to realita. Proto vétSina firem od tohoto trendu upousti. VEdi, Ze je to pro né ztrata Casu.
Proto takové firmy ¢i programétoii uz zadné volné verze svych programu ned¢laji. Vi, Ze je to
ztrata Casu. Vyvojafi, ktefi to délaji, ¢ini tak vétSinou pro zdbavu nebo dobry pocit a potéSeni.
Pokud by n¢kdo namital, Ze tfeba firma Digidesign nabizi voln¢ "skvély" ProTools FREE, je



to zrovna vyjimka potvrzujici pravidlo. Ale Digidesign svou firmu na softwaru nestavi. Jejich
piijmy prameni hlavné z prodeje hardwaru, na kterém se na rozdil od freecek da néco d¢lat.
Vase firma se zabyva i pluginy. I mezi témi najdeme jeden volny kousek. Je to z
reklamnich divodi?

Bylo to tak, do budoucna uz o tom neuvaZzujeme, protoZe to nemélo ocekdvany efekt.

Do RT Playeru se daji pripojit VST instrumenty a pluginy. Mate néjaké oblibené, které
by byly volné ke stazeni?

Mozna to bude znit divn¢, ale nemam oblibeny Zadny. Hlavné z toho diivodu, Ze nemam cas
se zabyvat testovanim stovek "taky" VST ndstroji, které napsali studenti nebo programétofi-
fandové ve svém volném Case a kterych se na internetu povaluji stovky.

Povétsinou jsou ale nevalné kvality, nemaji Zddny support a moZnosti update, ve kterych by
byly odstraiiovany chyby. Znéte to, pokud je néco zadarmo, vétSinou to stoji za... Protoze se
komponovanim muziky za pomoci VST instrumentd zabyvam i profesiondlné, pouzivdim VST
instrumenty renomovanych vyrobcii jako Sampletank, HALion, ProFive nebo Absynth, od
kterych mam legdlni verze vcetné poslednich updatd.

Radim Gelner se v linuxovém prosttedi pohybuje poslednich Sest let. Posledni dva roky z
toho je zaméstnan v SuSE CR a je zodpovédny za prodej a propagaci produktu.

Jestli se nemylim, je firma SuSE piivodem némeck4, ale doneslo se ke mné, Ze na vyvoji
OS v ni pracuje velké mnozstvi Cechi. Je to pravda?

Spolecnost SuSE opravdu byla zalozena pted deseti lety v Némecku. Pivodni, ponékud
krkolomny nédzev znél "Gesellschaft f[ Ir Software und Systementwicklung mbH", proto se
spiSe prosadila zkratka SuSE. Jedinym tehdej$im produktem byla linuxova distribuce SuSE
Linux (tedy operacni systém s linuxovym jddrem). Postupem Casu se aktivity spole¢nosti
rozrostly o Skoleni, odborné sluzby a konzultace. Také produktova fada je nyni podstatné
Sir§i. Kromé€ SuSE Linuxu ur¢eného odborné vetejnosti nabizime dnes pifedevSim
specializované produkty pro podnikovou sféru. Spole¢nost SuSE Linux AG, nastupce SuSE
GmbH, m4 v soudasnosti pobocky v USA, Velké Britanii, Ceské republice a Italii. SuSE CR
zaméstnava v rdmci divize SuSE Labs ¢eské vyvojére, ktefi se vyrazné podileji na nékterych
vyznamnych linuxovych projektech, jako jsou napiiklad linuxové jadro, grafické rozhrani
KDE nebo ovladace zvukovych karet ALSA. V programétorské divizi zaméstnavame dalsi
vyvojéafe, ktefi pracuji na vnitinich projektech nebo na zakdzkovych ¢innostech, pfedevSim
pro velké zahraniéni partnery. V Cechach piisobi jesté celd fada dalsich vyvojait, kteii
nezdavisle na nés pracuji na mnoha dalSich linuxovych projektech.

Jste v Cechach jedini, kdo m4 linuxové zastoupeni?

Ceska pobocka je vyznamnd piedeviim kviili vyvoji, ktery zde probiha. Diky nagim
programatorim a lokalizaénimu tymu jsme schopni jako jedind z velkych linuxovych
spole¢nosti nabizet oficidlni Ceskou verzi linuxového operacniho systému. Déle nabizime
celou skélu sluzeb vcetné instalacni a odborné podpory zdkaznikd. Nevim o Zadné dalsi
zahrani¢ni linuxové firmé, kterd by se u nds vénovala podobnym aktivitam.

V ¢em spatiujete vyhody (SuSE) linuxu oproti klasickym OS?

Hovofi-li se o vyhodach Linuxu, obvykle jsou zminovany vétsi stabilita, nizZs$i cena ¢i mozZnost
upravovat programy podle vlastnich potteb. Ja bych rad zminil jiny aspekt, a tim je efektivita.
Zpusob, jakym probihd vyvoj Linuxu a podobné i dal§ich voln¢ dostupnych programtl, je
nesmirn¢ efektivni. Diky tomu Ize Linux provozovat na neuvétitelném mnozstvi zatizeni.
Z4dna pocitatova spoleénost, Microsoft nevyjimaje, by si nemohla dovolit takovou fi
zébéru. Zatimco vyvojovy model Linuxu podporuje diverzitu a pestrost, Microsoft logicky
mifi k hardwarové i softwarové monokultufe - jeden typ procesoru, jeden operacni systém,
jeden prohlize¢ internetu, jeden postovni klient. Ilustraci budiz naptiklad verze Linuxu pro
Sony Playstation 2. Firma Sony dokézala bez vyraznéjSich potizi prevést Linux na svou
Spi¢kovou herni konzolu. Diky tomu zpfistupnila bez vétSich ndklada sviij produkt



programatorim na celém svété. Neexistuje Zadnd jind technologie, kterd by umoznila takhle
elegantni feSeni.

Jakym zpiisobem distribuujete produkt? Existuje jedna verze?

Pro odbornou vetejnost je nejvhodnéjsi klasicky SuSE Linux. Je nesmirn¢ univerzalni, takze.
Pro obchodni sféru jsme ptipravili "t€Zs$i" variantu SuSE Linuxu s ndzvem SuSE Linux
Enterprise Server. Pro n¢j plati pfisnéjsi pravidla a pred uvedenim na trh je certifikovan fadou
vyrobci hardwaru a softwaru. SuSE Linux Enterprise Server pak nabizime samostatn¢ nebo
jej pouzivame jako "podvozek" pro specializovand feSeni, jako jsou SuSE Linux Firewall
nebo SuSE Linux e-Mail Server.

Muze zajemce o Linux ziskat vasi SuSE Linux zcela bezplatné? Kde a jak by to mél
udélat?

Vétsina programd, ze kterych sestavujeme SuSE Linux, je volné k dispozici. Nase spole¢nost
je poskytuje zdarma v podobé SuSE Linux FTP Edition na internetu. N&které programy vSak
timto zptsobem Sifit nelze a je mozné je od nds ziskat pouze jako soucast "plné" verze.

Proc¢ by naopak mél za Linux platit?

J4 bych otdzku otogil - Pro¢ by platit nemé&l? Zijeme ve spole¢nosti, kde se za poskytnuté
zboZi a sluzby plati. MiZete oponovat, Ze Linux je pfeci zadarmo, ale tak to neni. Linux je
voln¢ dostupny. Stejné jako celd fada dalSich programu. Je ovSem dostupny v jakési
"rozlozené" podobé€. Uzivatel z ni pouZitelny program vytvoii jen s obtiZzemi. My tu praci
pirevezmeme za néj. Jedno prirovnani: Pisek, dfevo, vapno nebo jil na cihly Ize sehnat za
velmi nizkou cenu nebo tfeba i zdarma, ale to jest¢ neznamend, Ze mate dam. Pokud jste
dostate¢né vybaven a mate navic znalosti a zkuSenosti, je mozné, Ze budete schopen z téchto
surovin vytvofit polotovary (maltu, cihly, trdmy) a z nich si pak dm postavite sim. A moZnd
uplné zdarma, pokud nebudeme pocitat Cas, ktery jste stavbou stravil. VétSina lidi vSak radéji
vyuZzije specializované firmy a tém pak za jejich sluzby zaplati. A to je analogie, 1 kdyz
znacn¢ kostrbatd, k tomu, co déldme my - stavime operacni systém z vice ¢i méné volné
dostupnych programti a nasi préci pak prodavame.

Nedavno jste zahajili akci Linux do Skol, co si od ni slibujete?

V rdmci akce "SuSE Linux do Skol" jsme do celkem péti set stiednich Skol zaslali zdarma
SuSE Linux. Zamérem akce bylo naznacit Skoldm, Ze srovnatelné operacni systémy a
programy mohou stat dva tisice korun nebo také dvacet tisic. ZéleZi jen na zakaznicich, jakym
daji pfednost. Pokud alespoii nékteré z nich toto pochopi, bude mit akce smysl.

Na pfistup, jaky mé k volnému softwaru firma Magix, ktera produkuje Music Studio, Music
Maker, spoustu dalSich multimediélnich programt a pro Emagic vyviji hi-end program
Samplitude, jsem se zeptal jejtho PR Managera Dr. Ulricha Heppa.

Jaky ma Magix postoj k freewaru?

V zasad¢ kladny. Dokonce dva volné programy produkujeme. Magix PlayR Jukebox
transformuje vase PC v hi-fi box, ktery zaroven obsahuje i funkce jako ptehravani videa podle
playlistu a obrazkovou slideshow korespondujici s piehrdvanou hudbou. Z naSeho serveru si
jej muzete voln¢ stdhnout.

Magix Music World 2002 je vytvoten pro studijni icely a zejména pro Skoly. Sestava se ze
zékladnich funkci naseho Music Studia a Music Makera. V Némecku se tento program stal jiz
dokonce soucasti u€ebnic. Uc¢itelé si ho mohou objednat pomoci formuldfe na némeckych
strankédch nebo pres adresu bschlaeger @magix.net

Proc¢ vase spole¢nost produkuje freeware? Je to vedlejsi produkt, reklamni trik, nebo
néjaka charita? Vyvoj pirece musi stat spousty penéz a ¢asu - neni to plytvani?

Magix PlayR Jukebox ma slouZit jako volna vstupenka do svéta Magix

personal rich media. Samoziejmé¢, jednim z ditvodi, pro€ jej produkujeme, je, Ze chceme, aby
uzivatelé byli zv&davi a chtéli vyzkousSet nase dalsi programy.

Hlavni diivod pro existenci programu Magix Music World 2002 je, Ze chceme na lidi



apelovat, aby délali vlastni hudbu, byli kreativni. Navic to ukazuje, Ze Magix produkuje
software, ktery nenf jen pro zdbavu, ale Ze jeho pomoci budete schopni vdzn¢ produkovat
muziku a video v dobré kvalit¢.

A proto se mi nezdd, Ze by nase penize, Cas a Gsili byly vyhozeny do vétru.

Jsou softwarové produkty, jako pirehravace nebo pluginy, vyrobené profesionaly
nezbytné lepsi nez takové, které vytvori hobbisté a nadSenci?

Z mého thlu pohledu je situace takova, Ze vysledek je to jediné, na ¢em zaleZi. PakliZe je
freeware vytvoteny tak, Ze se jednoduse ovlada, je piehledny a ma dobry engine, nikdo se
nebude ptét po autorovi.



